


Esta grade podera sofrer ajustes durante
0 semestre. Consulte atualizacoes

pelo (54) 99653-3574 (L)
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Descubra os laboratorios:

Art . Crazy
Xperience
Innovation Jolly Phonics Jolly Music
Hub

Saiba mais:

O que é? Diferenciais

¥ a



Mapa Curricular

(3 a11anos de idade, turmas divididas por faixa etaria e m’vel.)

Frequéncia Laboratorios disponiveis
Jolly Phonics
NAE
Manha Crazy Lab
(das 08h as 12h) 3X por semana y
Art Journey
Innovation Hub
Contrato anual R$ 930,90/més (12 parcelas)

Os dias de semana para 3x dependem da turma que o aluno vai ingressar e serdo informados durante o processo de matricula.

Frequéncia Laboratdrios disponiveis
Jolly Phonics

NAE
Crazy Lab

Jolly Music

Manha o
(das 08h as 12h) SX por semana eading

Art Journey

Games

Cooking

Innovation Hub

Contrato anual R$ 1.358,90/més (12 parcelas)

A grade de cada dia sera informada mediante a matricula e de acordo com a turma que o aluno for ingressar.

Os valores sao referentes a 1 filho(a). A cada inclusdo de um filho(a), desconto de 10% do valor total. Max. de 20 alunos por turma.
Pagamentos de janeiro a dezembro*
Consulte valores semestrais através do telefone (54) 99653-3574

valores de 2026 passarao
por reajuste padrao







X

Art Journey

Um laboratério de expressao e criacao artistica,
onde os alunos exploram diferentes linguagens e
desenvolvem sensibilidade, senso estético e
pensamento critico.

As praticas artisticas dialogam com os temas e
fonemas do programa Jolly Phonics, tornando o
processo ainda mais significativo e integrado.
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Cooking Lab

No Cooking Lab, as criangas vivenciarao
experiéncias culinarias divertidas e educativas.

Atraves de atividades praticas, tematicas e
Interativas, os alunos colocarao a “mao na
massa’, explorando ingredientes, sabores e
culturas enquanto consolidam o vocabulario e os
conhecimentos adquiridos nos outros
laboratorios.

E, claro, irao se deliciar com as receitas
preparadas por eles mesmos!




Crazy Lab

Um laboratorio de ciéncia pratica e divertida,
que estimula a curiosidade, observacao e
experimentacao.

As criancas exploram o mundo por meio da
investigacao cientifica, formulacao de hipoteses
e testes experimentais, desenvolvendo o
pensamento cientifico e empirico.
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English
Experience

Um ambiente de imersao total na lingua inglesa,
com base na abordagem CLIL (Content and
Language Integrated Learning).

As aulas sao 100% em inglés e propdoem
aprendizagem interdisciplinar, conectando
conteudos académicos e culturais ao
desenvolvimento da comunicagao, autonomia e
pensamento critico.




O Games Lab & o espaco onde a brincadeira
ganha proposito e estratégial

AqQui, as criancas irao explorar diferentes tipos de
jogos, de tabuleiro, de movimento, digitais e de
desafios logicos, em experiéncias que estimulam
0 pensamento critico, o trabalho em equipe e a
resolucao de problemas de forma divertida e
envolvente.

Cada atividade convida os alunos a experimentar,
criar e reinventar as proprias regras,
transformando o jJogo em uma verdadeira jornada
de aprendizado.
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Innovation
I-I_ub

Espaco dedicado ao desenvolvimento do
raciocinio légico e do pensamento
computacional por meio da robdtica integrada
a diversas areas do conhecimento.

e Para as criangas, utilizamos o material
LEGO® em dinamicas colaborativas e
desafiadoras.

e Para os adolescentes, a plataforma Arduino
permite explorar prototipagem eletrOonica e
criacao de solucdes tecnoldgicas reais.




BPL

Jolly Phonics

Um metodo britanico inovador que transforma o
aprendizado da lingua inglesa em uma jornada
multissensorial envolvente.

As criancas exploram sons, movimentos e
ritmos, fortalecendo habilidades auditivas,
vVisuais e motoras.

A leitura e a escrita sao desenvolvidas de forma
eficaz e divertida, por meio de brincadeiras,
cancoes e dinamicas cooperativas.




Jolly Music

O Jolly Music trara o aprendizado por meio da
musicalizacao.

As criancas irao explorar sons, notas, melodias e
ritmos em atividades Iudicas e criativas,
desenvolvendo a sensibilidade musical e a
expressao corporal.

Brincadeiras musicais e experimentacoes com
instrumentos ajudardo a associar 0 som a
inguagem, tornando o aprendizado de inglés

ainda mais divertido.




NUCLEO DE
APRENDIZAGEM
ESPORTIVA

BY RECREIO DA JUVENTUDE

L}

O Nucleo de Aprendizagem Esportiva (NAE) € um projeto
Inovador e pioneiro no Estado, que tem como objetivo
promover o desenvolvimento das habilidades motoras,
iIntelectuais e emocionais das criancas.

As aulas sdo ministradas por especialistas na area, que
trabalham pontualmente a habilidade motora, o raciocinio,
a criatividade, a cooperacao, a lideranca, os valores morais
e 0 pertencimento de criancgas.

Ha o estimulo de habilidades intelectuais e emocionais, o
desenvolvimento de uma base motora ampla e rica e o
direcionamento correto para esportes especificos.
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Reading Lab

O Reading Lab sera um espaco para mergulhar no
mundo dos livros!

As aulas serao dinamicas e interativas, com

leituras compartilhadas, dramatizacoes,
contacao de historias e criacdo de narrativas
proprias.

Por meio de contos, poemas e historias
encantadoras, as criangcas ampliarao sua
imaginacdo, seu repertorio linguistico e sua
conexao com o inglées de forma natural e
envolvente.



O quee?

E o primeiro espaco educacional do estado
com laboratorios tematicos de aprendizagem
em um programa bilingue.

Quatro eixos que se conectam para promover
0 aprendizado:

s Bilinguismo

C Arte
¢ Esporte




Diferenciais

Metodologias e linguagens inovadoras;

Programa bilingue exclusivo com base na
metodologia Jolly Phonics;

Aulas interativas, dinamicas e imersivas:
Incentivo ao desenvolvimento da

criatividade, criticidade, protagonismo e
senso etico e estetico:;

Ambientes integrados e inspiradores,
aliados a estrutura completa do clube.
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HighLab

ENGLISH EXPERIENCE

by Recreio da Juventude

11 a 16 anos
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Business
Startup Lab

O Business Startup Lab estimula o espirito empreendedor e o
pensamento inovador de adolescentes, conectando o inglés ao
mundo dos negdcios.

Por meio de projetos praticos, simulagdes de empresas e criacao de
marcas, os alunos desenvolvem comunicacao, lideranca, criatividade
e resolucao de problemas.

As aulas tém abordagem interdisciplinar, integrando economia,
marketing, sustentabilidade e tecnologia, com uso do idioma em
contextos reais e significativos.

P .
I S B,
EhE RBRREEREDRE RRERRDOE




Pl Bl B
BN I, S B
ERhE RBRREEREDRE RERROE



36J® Recreio LAB

recreiodajuventude.com.br/recreiolab

[recreiolab
® (54) 99653-3574



